ARTE E IMMAGINE

SCUOLA DELL'INFANZIA:

CAMPO DI ESPERIENZA:
LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE (gestualita, arte, musica, multimedialita)

E il campo delle attivitad inerenti alla comunicazione ed espressione manipolativo-visiva, sonoro-
musicale, drammatico-teatrale, audio-visuale e mass-mediale che stimolano i bambini ad esprimere
con immaginazione e creativita le loro emozioni e i loro pensieri. La fruizione di questi diversi linguaggi

educa al senso del bello, alla conoscenza di se stessi, degli altri e della realta.



Scuola Primaria
CLASSI PRIME

COMPETENZE

ABILITA

Percettivo visive

(Possedere la capacita di percepire i
linguaggi grafici nelle loro componenti
comunicative, ludiche ed espressive)

- Esplorare immagini, forme e oggetti
presenti nell'ambiente utilizzando le capacita
visive, uditive, olfattive, gestuali e tattili.

- Esplorare con consapevolezza immagini
statiche e in movimento descrivendo
verbalmente le emozioni e le impressioni
prodotte dai suoni, dai gesti e dalle
espressioni dei personaggi, dalle forme, dalle
luci, dai colori ed altro.

Leggere

(Utilizzare gli strumenti fondamentali
per una fruizione consapevole del
patrimonio artistico)

- Riconoscere attraverso un approccio
operativo linee, colori, forme, volume e la
struttura compositiva presente nel linguaggio
delle immagini e nelle opere d’arte

- Individuare nel linguaggio del fumetto,
filmico e audiovisivo le diverse tipologie di
codici, le sequenze narrative e decodificare in
forma elementare i diversi significati.

Produrre

(Utilizzare gli strumenti e le tecniche in
forma sempre pitu completa e
autonoma, sul piano espressivo e
comunicativo)

- Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in
produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche,
multimediali ...) utilizzando materiali e
tecniche adeguate e integrando diversi

linguaggi.




CLASSI SECONDE

COMPETENZE

ABILITA

Percettivo visive

(Possedere la capacita di percepire i
linguaggi grafici nelle loro componenti
comunicative, ludiche ed espressive)

- Esplorare immagini, forme e oggetti
presenti nell'ambiente utilizzando le capacita
visive, uditive, olfattive, gestuali e tattili.

- Esplorare con consapevolezza immagini
statiche e in movimento descrivendo
verbalmente le emozioni e le impressioni
prodotte dai suoni, dai gesti e dalle
espressioni dei personaggi, dalle forme, dalle
luci, dai colori ed altro.

Leggere

(Utilizzare gli strumenti fondamentali
per una fruizione consapevole del
patrimonio artistico)

- Riconoscere attraverso un approccio
operativo linee, colori, forme, volume e la
struttura compositiva presente nel linguaggio
delle immagini e nelle opere d’arte

- Individuare nel linguaggio del fumetto,
filmico e audiovisivo le diverse tipologie di
codici, le sequenze narrative e decodificare in
forma elementare i diversi significati.

- Descrivere tutto cido che si vede in un‘opera
sia antica che moderna, dando spazio alle
proprie sensazioni, emozioni, riflessioni.

Produrre

(Utilizzare gli strumenti e le tecniche
in forma sempre piu completa e
autonoma, sul piano espressivo e
comunicativo)

- Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in
produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche,
multimediali ...) utilizzando materiali e
tecniche adeguate e integrando diversi

linguaggi.




CLASSI TERZE

COMPETENZE

ABILITA

Percettivo visive

(Possedere la capacita di percepire
i linguaggi grafici nelle loro
componenti comunicative, ludiche
ed espressive)

- Esplorare immagini, forme e oggetti

presenti nell'ambiente utilizzando le capacita
visive, uditive, olfattive, gestuali e tattili.

- Esplorare con consapevolezza immagini
statiche e in movimento descrivendo
verbalmente le emozioni e le impressioni
prodotte dai suoni, dai gesti e dalle espressioni
dei personaggi, dalle forme, dalle luci, dai colori
ed altro.

Leggere

(Utilizzare gli strumenti
fondamentali per una fruizione
consapevole del patrimonio
artistico)

- Riconoscere attraverso un approccio operativo
linee, colori, forme, volume e la struttura
compositiva presente nel Ilinguaggio delle
immagini e nelle opere d’arte

- Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico
e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le
sequenze narrative e decodificare in forma
elementare i diversi significati.

- Descrivere tutto cid che si vede in un’‘opera
sia antica che moderna, dando spazio alle
proprie sensazioni, emozioni, riflessioni.

- Riconoscere nel proprio ambiente i principali
monumenti e beni artistico- culturali.

Produrre

(Utilizzare gli strumenti e le
tecniche in forma sempre piu
completa e autonoma, sul piano
espressivo e comunicativo)

- Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in
produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche,
multimediali ...) utilizzando materiali e tecniche
adeguate e integrando diversi linguaggi.




CLASSI QUARTE

COMPETENZE

ABILITA

Percettivo visive

(Possedere la capacita di percepire i
linguaggi grafici nelle loro componenti
comunicative, ludiche ed espressive)

- Guardare e osservare con consapevolezza
I” ambiente esterno o un particolare
aspetto paesaggistico, descrivendo gli
elementi formali, utilizzando le regole della
percezione visiva e I'orientamento nello
spazio.

- Riconoscere gli elementi tecnici del
linguaggio visuale ( linee, colori, forme,
volume, spazio ) e individuare il loro
significato espressivo.

Leggere

(Utilizzare gli strumenti fondamentali
per una fruizione consapevole del
patrimonio artistico)

- Individuare le molteplici funzioni che
I'immagine svolge, da un punto di vista
informativo ed emotivo.

- Riconoscere ed apprezzare beni artistico -
culturali, ambientali e artigianali presenti
nel proprio territorio, operando una
semplice analisi e classificazione.

Produrre

(Utilizzare gli strumenti e le tecniche
in forma sempre piu completa e
autonoma, sul piano espressivo e
comunicativo)

- Esprimersi tramite produzioni di vario
tipo, utilizzando tecniche e materiali
diversi.

- Esprimersi e comunicare mediante
tecnologie multimediali.




CLASSI QUINTE

COMPETENZE

ABILITA

Percettivo visive

(Possedere la capacita di
percepire i linguaggi grafici nelle
loro componenti comunicative,
ludiche ed espressive)

- Riconoscere gli elementi di base della
comunicazione iconica: rapporti tra
immagini, gesti, movimenti, forme, colori,
spazio, volume, simboli, espressioni del viso,
contesti, ambienti esterni ed interni

- Identificare gli elementi tecnici del
linguaggio audiovisivo costituito anche da
immagini in movimento, ritmi, configurazioni
spaziali, piani, campi, sequenze, metafore,
strutture narrative.

Leggere

(Utilizzare gli strumenti
fondamentali per una fruizione
consapevole del patrimonio
artistico)

- Individuare le molteplici funzioni che
I'immagine svolge, da un punto di vista
informativo ed emotivo.

- Analizzare, classificare ed apprezzare beni
del patrimonio artistico - culturale presenti
sul proprio territorio, interiorizzando il
concetto di tutela e salvaguardia delle opere
d’arte.

- Comprendere la funzione del museo.

- Esprimersi e comunicare mediante
I'osservazione diretta di beni culturali
presenti nel territorio di appartenenza.

Produrre

(Utilizzare gli strumenti e le
tecniche in forma sempre piu
completa e autonoma, sul piano
espressivo e comunicativo)

- Esprimersi tramite produzioni di vario tipo,
utilizzando tecniche e materiali diversi.

- Rielaborare, ricombinare, modificare
creativamente disegni ed immagini,
materiali d'uso e testi.

- Esprimersi e comunicare mediante
tecnologie multimediali.




SCUOLA SECONDARIA DI I° GRADO
CLASSI PRIME

Nucleo
tematico COMPETENZE ABILITA

o Osservare e riconoscere con -Imparare ad osservare

; consapevolezza le forme e gli oggetti -Riconoscere alcuni tipi di comunicazione

B presenti nell'ambiente descrivendo gli visiva

S elementi caratterizzanti e utilizzando le | -Distinguere la varie parti del linguaggio

B regole primarie della percezione visiva e visivo/comunicativo

E,: I'orientamento spaziale -Utilizzare la terminologia appropriata

&
v @ Riconoscere gli elementi del linguaggio | -Utilizzare gli elementi del linguaggio visivo .
0O visivo: gli elementi dell’alfabeto visivo
56 (dal punto alla composizione) -Riconoscere in un‘opera d’arte i diversi
Sa elementi visivi
3 g Riconoscere gli elementi di base della

© lettura di un’opera d’arte e del
linguaggio dei mass-media
-Inventare e realizzare semplici messaggi
Utilizzare strumenti e dati per produrre | visivi

0o immagini grafiche e pittoriche -Produrre operando con ordine
.- -Rielaborare immagini relative ai periodi
S5 Conoscere strumenti e tecniche diverse | artistici affrontati
28 -Creare decorazioni e rielaborazioni tematiche
g ,TEJ Esprimere sensazioni e pensieri -Usare strumenti e tecniche diverse

mediante
l'uso dei vari materiali

-Distinguere le tecniche piu idonee




CLASSI SECONDE

Nucleo N
tematico COMPETENZE ABILITA

o) Guardare e osservare con consapevolezza | -Distinguere la varie parti del linguaggio visivo

5, un‘immagine e gli oggetti presenti -Utilizzare la terminologia specifica

> nell’'ambiente descrivendo gli elementi -Esprimersi in modo personalizzato

g formali e utilizzando le regole della

30_:'5 percezione visiva e 'orientamento

O spaziale

g
v Riconoscere e comprendere le funzioni -Analizzare un messaggio pubblicitario
o S dei -Riconoscere e comprendere gli elementi del
58 messaggi Visivi linguaggio non-verbale
=4 a -Fare confronti tra opere di epoche diverse.
3 g Riconoscere e confrontare in alcune

© opere
gli elementi stilistici di epoche diverse
Utilizzare strumenti e dati per produrre -Inventare, produrre e classificare messaggi
immagini grafiche e pittoriche Visivi

v o -Produrre operando con ordine progettuale
0@ Conoscere e utilizzare tecniche diverse -Usare strumenti e tecniche diverse
58 -Rielaborare immagini relative ai periodi artistici
?é % Esprimere sensazioni e pensieri mediante affrontati, ai generi pittorici, ai rapporti spaziali
o T I'uso di vari materiali -Riconoscere i rapporti tra luce/ombra, volume

e spazio,figura/fondo
-Creare composizioni guidate a soggetto




CLASSI TERZE

Nucleo
tematico COMPETENZE ABILITA
-Distinguere e analizzare le varie parti del
o Osservare e descrivere, con linguaggio linguaggio visivo
; verbale appropriato e utilizzando piu - Analizzare e rielaborare alcuni tipi di
'S metodi, tutti gli elementi significativi -Utilizzare con consapevolezza la terminologia
Q formali presenti in opere d‘arte, in specifica della disciplina
B immagini statiche e dinamiche
S
&
Riconoscere i codici e le regole -Comprendere e utilizzare gli elementi del
° compositive presenti nelle opere d’arte, linguaggio visivo nei diversi argomenti
g nelle immagini statiche e dinamiche e proposti
v 3 individuarne i significati -Riconoscere in un‘opera d‘arte i diversi elementi
5o visivi.
E)’ a Leggere e interpretare criticamente -Essere consapevole della tutela dei beni culturali
g un’opera d‘arte collocandola nel
© contesto storico-culturale
Utilizzare strumenti e dati per produrre -Inventare e realizzare messaggi visivi
immagini grafiche e pittoriche
-Rielaborare creativamente immagini e contenuti
v o Approfondire la conoscenza di strumenti
v © e -Usare e valutare gli strumenti e le tecniche a lui
£ o tecniche diverse piu idonee
3%
g 2 Esprimere sensazioni e pensieri mediante | -Rielaborare immagini relative ai periodi artistici

I'u so dei vari materiali

affrontati

-Operare con ordine, chiarezza, autonomia e con
rispetto dei procedimenti operativi




